USO DE LAS
APLICACIONES Y

JUEGOS EN LINEA

El uso de aplicaciones moviles, juegos en

linea y redes sociales como canales para 4 s

suplantar identidades, robar informacion “
personal y cometer fraudes digitales.

] 2 Riesgos para la
° Identidad

e Robo de informacion personal: Los
ninos pueden proporcionar informacion
sensible sin saberlo.

e Acoso y ciberbullying: Los nifios
pueden ser victimas de acoso o
intimidacion en linea.

e Exposicion a contenido inapropiado:
Los niflos pueden acceder a contenido
no apto para su edad.

e Uso no autorizado de datos: Los datos
de los nifios pueden ser utilizados sin
Su consentimiento.

P medidas de Proteccion 72

e Configuracion de privacidad: Ajustar
las configuraciones de privacidad en
juegos y redes sociales.
Supervision parental: Los padres
deben supervisar la actividad en
linea de sus hijos.

s ’/‘ Educacion en linea: Ensefiar a los
W ' /ﬂﬁos sobre los riesgos y beneficios
de la tecnologia.

Uso de herramientas de seguridad:
Utilizar herramientas de seguridad
como filtros de contenido y
bloqueadores de sitios web.




3. s Control Parental

e Monitorear la actividad en linea:
Verificar las actividades en linea de
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los nifos. w
o Establecer limites: Establecer

limites de tiempo y contenido para ﬂ

los ninos. ; ; ¢
e Configurar alertas: Configurar 3 —

alertas para notificar a los padres de .

posibles problemas. : 3
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e Hablar con los nifos: Hablar con
los nifios sobre los riesgos y
beneficios de la tecnologia.

I Consejos Para Padres (),

"Acompanar ho es espiar, es educar”

e Mantener la comunicacion abierta:
Hablar con los nifios sobre sus
experiencias en linea:x
Establecer reglas claras:
Establecer reglas claras sobre el
uso de la tecnologia.

Supervisar regularmente:

) Supervisar regularmente la

actividad en linea de los ninos.
Buscar ayuda cuando sea

necesario: Buscar ayuda cuando
sea necesario para proteger a los
ninos.

‘‘La curiosidad no debe
costarte tu identidad.”

“No todo lo viral es
seguro. Ni todo lo
divertido, inofensivo.”




